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Resumo: A relacdo atual da sociedade com a tecnologia na era da informac¢do tem suscitado
investigacBes sobre a possibilidade de ferramentas digitais serem integradas em praticas
educacionais de diferentes contextos de ensino e aprendizagem de musica. Com esta
compreensdo, busca-se neste texto expor a experiéncia de um estagio curricular docente
ocorrido de forma virtual sincrona, durante as restricées da pandemia mundial COVID 19,
demonstrando as propostas pedagdgicas que o envolveram, bem como os sites utilizados,
suas aplicabilidades para as mais diferentes situacGes de ensino e os objetos de
conhecimento musicais passiveis de serem mediados por meio de cada uma das ferramentas
mencionadas.
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1 A importancia da tecnologia na educagao musical

A sociedade esta cada vez mais envolvida com as tecnologias da informacao e isto
acaba por se repercutir nos modos de ensinar e aprender da atualidade (SANTOS; PEDRINI,
2012; FARIA, 2004). Segundo o professor Marcus Pereira, a maior parte dos estudos da area
tem mostrado que estamos inseridos num ciberespaco e vivemos uma cibercultura
(PEREIRA, 2020). Desta forma, se torna fundamental estudarmos de que maneira é possivel
agregar os recursos tecnoldgicos para o ensino de musica em diferentes contextos
educacionais (KRUEGER, 2006; FARIA, 2004; CERNEV, 2018; RAIMUNDO, 2011, SCHRAMM,
2009; GALIZIA, 2009).

Pesquisadores da area tém gradativamente elaborado trabalhos que ratificam este

entendimento. Rodrigo Schramm, por exemplo, explicita que:
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A tecnologia oferece recursos e descortina possibilidades para que se possa
atingir objetivos especificos, sendo assim um fator complementar no ensino
de musica, capaz de gerar motivacdo, surpreender e superar barreiras.
(SCHRAMM, 2009, p. 1).

Francine Cernev e Vania Malagutti, complementam:

Ao integrar as tecnologias digitais nas aulas de musica, os alunos podem
aproximar a escola do seu dia a dia (pois a tecnologia ja faz parte do
cotidiano da maioria dos jovens), além de compartilhar seu aprendizado
musical em diferentes momentos. (CERNEV; MALAGUTTI, 2016, p.11)

Isso indica que o aproveitamento desta realidade para o ensino possui a tendéncia
de transcender a ideia de aprendizado somente na escola, em sala de aula, j& que as
tecnologias digitais fazem parte da vida dos alunos para as mais diversas tarefas e objetivos
em seu dia a dia. Entretanto, é premente afirmar que estas possibilidades ndo tém funcao de
substituir a realidade educacional existente, e sim complementd-la. Pereira, neste sentido,

afirma:

Ao mesmo tempo em que esse momento que hoje a gente vive nos
aproxima deste universo, ele ndo significa que tenhamos que substituir as
praticas anteriores. Precisamos lidar com essas praticas como modos de
fecundar as praticas que vinhamos fazendo, elas ndo se excluem, ndo
vamos parar de ter aulas presenciais. [...] Nés temos que ver essas
ferramentas como possibilidade de enriquecimento de nossas praticas
(PEREIRA, 2020).

O presente texto busca relatar a experiéncia de pesquisa e uso de sites em um
estdgio curricular de um curso de licenciatura em musica, ocorrido de forma virtual sincrona,
sugerindo propostas de sua utilizacdo na educacdo, bem como os conhecimentos musicais
possiveis de serem mediados por estas ferramentas. Devido a necessidade de quarentena da
populagdo em fun¢ao da pandemia mundial ocorrida ao longo do ano de 2020, COVID-19, o
plano de ensino de estdgio, inicialmente planejado para educag¢ao no formato presencial, se
efetivou de forma virtual sincrona e para isto foi utilizada a plataforma Google Meet. As
aulas foram ministradas para alunos com a idade entre 14 e 15 anos, estudantes do primeiro
ano do ensino médio de uma escola privada que é vinculada a uma universidade

comunitaria. Cada aluno utilizou o seu computador pessoal ou smartphone durante as aulas.
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O tema principal do plano de ensino norteou-se por meio de dois eixos principais:
as tecnologias para o aprendizado musical e o uso de trilhas sonoras nas artes cénicas ou
cinema. Um dos objetivos finais foi congregar e consolidar os aprendizados mediante a
composicao de trilhas sonoras para animacdes em desenho e para uma peca teatral. Com
isso, os alunos trabalharam com os parametros do som, pulso, compassos bindrio, ternério e
guaterndrio, composicdo de melodia e ritmos, Digital Audio Workstations (DAW'’s) e
acustica. E preciso ressaltar que, além da utilizacdo dos sites presentes no artigo, ocorreram
outras atividades durante as aulas, mas que, por questao de objetividade e foco no assunto
central deste trabalho, estas ndo serao abordadas.

Por questdo de compatibilidade, foi realizada uma breve pesquisa de sites no
buscador Google com os termos: “sites educacdo musical”; “sites ensino de musica”;
“ferramentas ensino de musica”; “ferramentas educacdo musical” e “DAW online”. Os
resultados encontrados foram filtrados pelos requisitos de: serem compativeis com os
sistemas operacionais Windows, 10S, Android e Linux; funcionarem tanto em computadores
quanto em dispositivos méveis e n3o necessitarem de plugins® agregados aos navegadores
para o seu funcionamento, tais como o Flash Player ou Java.

Um posterior critério de escolha foi a condi¢do de as interfaces destas ferramentas
serem intuitivas o suficiente para poderem se tornar de imediato um mediador de um
conhecimento musical e ndo, primeiramente, um objeto de conhecimento em si. De acordo
com Raskin (1994), uma interface intuitiva é a que usa habilidades existentes e prontamente
transferidas, ou seja, em que nao é preciso haver muito estudo para sua utilizacdo, podendo,
j& em um primeiro contato, ser explorada facilmente. Na pesquisa, foram encontrados
alguns sites com funcionalidades similares e, neste caso, foi selecionado o mais intuitivo e
aplicavel aos objetivos da proposta de estagio.

Outro fator importante de ser mencionado é que, independentemente de as aulas
terem ocorrido no formato virtual sincrono, estas ferramentas podem ser adaptaveis aos
mais diferentes contextos educacionais (presenciais ou ndo), cabendo ao professor alinhar
seu emprego e finalidades a realidade educacional vivenciada. Acentua-se, também, que

apesar de dialogarem com o tema principal do estagio, nao foi possivel aproveitar uma parte

1 P ~ T T . . . ~
Plugin é qualquer ferramenta ou extensdo que possibilita a compatibilidade ou adiciona mais fungbes e
recursos ao programa ao qual é integrada.
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dos sites retornados nas aulas, em fungao do curto periodo de aplicagdo do plano de ensino,

da faixa etdria dos alunos, ou até por mediarem conhecimentos ndo priorizados para o
projeto de ensino. Entretanto, foi decidido inclui-los ao fim do texto e na tabela abaixo pelo
entendimento de que seu emprego é complementar aos aprendizados mediados pelas

outras ferramentas.

Quadro 1: Sites e enderegos

Sites Links

Bandlab https://www.bandlab.com

Chrome Music Lab https://musiclab.chromeexperiments.com/Experiments
Flat.io https://flat.io
Infinite Prum https://experiments.withgoogle.com/ai/drum-machine/view

Machine

Moisés https://moises.ai

Musicca https://www.musicca.com/pt

Fonte: Elaborado pelo autor do texto

2 Conceitos referenciais

Convém serem definidos alguns termos que orientam o entendimento deste
trabalho tais como tecnologias digitais, ciberespagco e cibercultura. Tecnologia digital,

segundo Ana Elisa Ribeiro, é:

um conjunto de tecnologias que permite, principalmente, a transformacgao
de qualquer linguagem ou dado em numeros, isto é, em zeros e uns (0 e 1).
Uma imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles, que
aparecem para nds na forma final da tela de um dispositivo digital na
linguagem que conhecemos (imagem fixa ou em movimento, som, texto
verbal), sdo traduzidos em nimeros, que sdo lidos por dispositivos variados,
que podemos chamar, genericamente, de computadores. Assim, a estrutura
que esta dando suporte a esta linguagem esta no interior dos aparelhos e é
resultado de programagdes que nao vemos. Nesse sentido, tablets e
celulares sdo microcomputadores. (RIBEIRO, [20--])

Os conceitos de ciberespaco e cibercultura surgiram juntamente com este, com o
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desenvolvimento das tecnologias digitais. Autores como Levy (1999, p. 102) conceituam
ciberespaco como “[...] espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial de
computadores e das memdrias dos computadores”, ou seja, é o espago virtual onde se
efetuam e armazenam as trocas de informacdes pela internet. Ja o termo cibercultura, de
acordo com Lemos (2003 apud TEIXEIRA, 2012, p. 3), é a “[...] forma sociocultural que
emerge da relagao simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias”. Em outras
palavras, seria a soma de valores, atitudes, praticas e técnicas que tem se desenvolvido
gradualmente com o ciberespaco (LEVY, 2010, p. 16).

Complementarmente a estas nogdes ja estabelecidas, também é importante
diferenciar educacado virtual sincrona de assincrona. Segundo MACIEL (2013, p. 33), pode ser
considerada sincrona qualquer interacdo virtual que ocorra em tempo real, ou seja, em que
0 processo de comunicagdo entre os individuos ocorra de forma instantanea. Na atualidade,
em aprendizados neste formato utilizam-se diversas plataformas que proporcionam
reunides virtuais tais como o Google Meet, Skype, Facebook, dentre outros. Educagao virtual
assincrona, por outro lado, se refere a toda forma de aprendizado em que a comunicacdo
entre alunos e professor ndo ocorre de forma simultanea, percebendo-se uma lacuna de

tempo entre o envio da mensagem pelo comunicador e o recebimento pelo destinatario.

3 Sites e propostas de uso

3.1 Bandlab: compondo musica digitalmente

As DAW'’s, do inglés Digital Audio Workstations (estagdes de trabalho com 3audio
digitais, em traducao livre), sdo aplicativos utilizados por profissionais da musica do mundo
todo para produzir musica e editar audio. O Bandlab é uma DAW online simples, intuitiva e
didatica, adequavel aos mais diversos ambientes de ensino. S3o inUmeras as suas
possibilidades de uso na educagdao musical, bem como os conhecimentos musicais possiveis
de serem experienciados e aprendidos.

Por meio do Bandlab, é possivel fazer gravacao de instrumentos musicais e compor
com os timbres de quase todos os instrumentos utilizados em uma orquestra e muitos

outros da musica popular do ocidente. E possivel, por exemplo, utilizar sequenciadores
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ritmicos conhecidos com o nome de Drum Machines ou Caixas de Ritmo, que possibilitam a

composicao de ritmos diversos por samples de percussdes gravadas. Ao longo do estdgio, os
alunos utilizaram este site para a composicao de melodias, beats, para recortes e edi¢cao de
musicas e para a composicdo das trilhas sonoras e efeitos sonoros de animacbes em
desenho.

O site ainda tem uma plataforma de compartilhamento com trabalhos de diferentes
estilos musicais de usuarios do mundo todo. E possivel explorar as obras ja construidas e
produzir a partir delas. A ferramenta ainda possibilita inserir arquivos de audio para edicdo,
compor coletivamente em tempo real e aplicar efeitos sonoros diversos. Apds finalizada a
producdo musical, existe a possibilidade de serem baixadas as faixas separadas de cada

parte a musica ou a obra completa nos tipos de arquivo wav e mp3.

Figura 1: Tela principal do Bandlab

«] Exit File Edit View Settings Help Aula7 Last Saved: 5h ago

) ] < > » cmin  110wpm 4/4 & ~ @ Publish

5 6 7 8
+ Add Track

M & Diggy- Patrick Patrikios... **

& ReduxVocalFx 03

& The High_Linemp3

+f
Drop a loop or an audio/MIDI file

# Source Fx Effects ¥ Editor # Lyrics/Notes ©© Loops 4 Collaborators = MIDI Mappings

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

3.2 Chrome Music Lab: explorando interativamente conhecimentos musicais

O site Chrome Music Lab é composto por uma série de gadgets® experimentais
desenvolvidas pela empresa Google para o ensino de musica. Os experimentos foram

desenvolvidos para criancas do ensino infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental,

ZA tradugdo literal do termo gadget é “bugiganga” ou “engenhoca”. Na informatica, sdo dispositivos em forma
de software ou hardware que possibilitam realizar de forma inteligente diversas tarefas e fung¢des especificas.
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porém, muitas das funcionalidades podem ser utilizadas com alunos mais velhos, inclusive

estudantes do ensino médio. As suas ferramentas estao divididas abaixo pela sua principal
funcionalidade, entretanto as possibilidades de uso podem variar de acordo com a proposta

pedagdgica do educador.

Figura 2: Tela principal do Chrome Music Lab

CHROME MUSIC LAB Experiments ~ About

=

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

3.3 Musica e outras ciéncias

Diversas funcionalidades pertencentes ao Chrome Music Lab possibilitam
compreender a relacdo da musica com o estudo dos sons e diversos conceitos da fisica. O
Spectrogram é um espectrograma interativo, ou seja, possibilita visualizar as frequéncias de
diversos timbres diferentes enquanto soam. Os timbres disponiveis sdo: flauta, harpa,
assovio, trombone, drum machine (ou caixa de ritmos), passaros, um modem discador e uma
taca de vinho. E possivel também coletar sons pelo microfone. Uma proposta viavel é os
alunos captarem sons de timbres diversos para serem observadas as frequéncias.

O Sound Waves permite observar por meio de um teclado virtual como se

comporta a transmissdao das ondas sonoras pelo ar, bem como a relagdao entre a frequéncia
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da onda e altura do som. Isto ocorre pois a movimentag¢ao das ondas oscila conforme a tecla
pressionada. A aplicacdo Harmonics possui uma funcdo bem similar ao Sound Waves, ou
seja, ilustra a divisdao da onda com suas frequéncias, porém, com uma possibilidade a mais: é
possivel diferenciar a relacdo intervalar entre multiplas frequéncias, como por exemplo, uma
quinta e uma oitava.

A quarta ferramenta, Strings, permite explorar a relagdo matematica natural entre
o comprimento de uma corda e seu tom. O educador pode com estas quatro possibilidades
elaborar projetos integrados com as areas de conhecimento da matematica e ciéncias,
dentre outras. Os temas podem ser os mais variados, como por exemplo a construcdo de
instrumentos tipicos de alguma manifestacdo cultural brasileira aliada a pesquisas sobre a

composicao do som de cada instrumento confeccionado.

3.4 Introdugdo a composigao em MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) é uma linguagem que padroniza a
comunicac¢do de instrumentos musicais com computadores e outros hardwares e softwares.
Este padrdo é compativel com a grande maioria de programas de composicdo e edicdo
musical conhecidos, tais como as DAW’s ou os editores de partituras.

J& o Piano Roll é uma funcionalidade que esta presente em todo Software DAW e é
utilizada para composicio em linguagem MIDI. E possivel iniciar a introducdo de seus
conceitos por intermédio do gadget do Music Lab de mesmo nome. Ainda é possivel nesta
ferramenta que os alunos apreciem musicas eruditas conhecidas. As musicas disponiveis
sdo: Cravo Bem Temperado, Prelidio 1 e Minueto em G Maior de Bach, Marcha Turca de
Mozart, Sinfonia Numero 5, Allegro de Beethoven e Gymnopédie N2 1 de Erik Satie.

E interessante, assim como ocorreram nas aulas com os alunos, associar o uso do
Piano Roll com o do Song Maker, também do Chrome Music Lab, pois enquanto o primeiro é
somente uma demonstragdo visual, o segundo permite a sua aplicagdo pratica por meio da
composicdo de melodias e ritmos com o uso de instrumentos diferentes. E possivel, apds
finalizada, baixar a composicao criada em linguagem MIDI, arquivo mp3 ou usando o link do
proprio site. Usando atividades elaboradas com as ferramentas do Chrome Music Lab, foi

possibilitado aos alunos, durante o estdgio, internalizarem conhecimentos referenciais, a fim
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de embasar, enriquecer e ampliar possibilidades nas suas composi¢cdes das aulas seguintes,

gue ocorreram utilizando a DAW Bandlab.

4 Sites adicionais: enriquecendo possibilidades

4.1 Musicca: aprendizado com instrumentos virtuais

7

Se o objetivo do professor é compartilhar algum conhecimento sobre os
instrumentos Piano, Guitarra, Violdao ou Baixo, o site Musicca pode ser util. Isto porque, além
da possibilidade de serem tocados estes instrumentos de forma virtual com o mouse e com
o teclado, ainda é possivel marcar as notas com cores em cada, construindo acordes
rapidamente e reproduzindo seu som. Para o violdo, guitarra ou baixo elétrico, existe
também a opgdo de mostrar todas as regides do brago do instrumento onde se encontra
alguma nota desejada. O site ainda possui outras funcionalidades como uma drum machine
propria, a possibilidade de impressdo de folhas de pauta ou tablatura para diversos
instrumentos, um metrobnomo, uma gama de exercicios de leitura em pauta interativos e até

um dicionario contendo termos comuns para a pratica musical.

Figura 3: Site Musicca

M U S I CCA ” Exercicios Ferramentas Sobre @ v

Ferramentas

Instrumentos Guitarra virtual
Piano
Guitarra
Baixo Marcar Mostrar Tocar Afinador Sons
Caixa de ritmos
Metrénomo _"_, T Ré
Ré
Mais - e
é
Termos musicais . . \'/ .
Intervalos em cangdes - Ré
Folhas de pauta = Re
é
et o
s o

Tocar guitarra online

Usa o teclado do teu computador ou clica nas cordas da guitarra para a tocares. As
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Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

4.2 Moisés: apreciacao e percepgao pela separacdo de elementos em cangdes

O site Moisés, com nome inspirado pelo personagem biblico, possibilita separar em
faixas individuais os instrumentos e a voz de uma musica utilizando inteligéncia artificial. E
possivel enviar musicas diretamente utilizando o seu link do Youtube, pesquisar por meio do
proprio site a musica desejada ou fazer upload pelo computador local. As opgdes disponiveis
para cada musica sdo: remover a bateria, remover o baixo, manter somente a voz ou
somente o acompanhamento ou até separar o baixo, a bateria e guitarras. Este ultimo se
agrega a outras frequéncias semelhantes de instrumentos diversos. Ha ainda uma outra
funcionalidade: a masterizacdo por inteligéncia artificial de uma mix (conjunto de faixas
individuais pré-mixadas) por meio de alguma musica que o usudrio indique por referéncia.

Esta ferramenta pode ser utilizada para atividades de reconhecimento e percepcao
timbristica de instrumentos musicais. Outra sugestdo pode ser, por exemplo, pedir para que
os alunos escolham alguma faixa e em seguida incentivar uma composicao que se utilize do
instrumento anteriormente separado. Isto pode ser feito para musicas ja conhecidas ou
musicas nunca antes ouvidas, a serem comparadas no fim. A composicdo pode ser realizada

utilizando tecnologias proprias para isso, como o Bandlab ou o Song Maker.

Submeter musica

Balanco de creditos neste més: 5

Torne-se um membro Premium e processe ilimitados arquivos e utilize funcionalidades exclusivas!

| Conheca mais |

Forneca uma URL do YouTube para extrair o dudio:

1 pista (retirar bateria)
. 1 pista (retirar baixo)
1 pista (manter vocais, baixo, bateria)

2 pistas (vocais e acompanhamento)

4 pistas (vocais, baixo, bateria, outros)

2 pistas (vocais e acompanhamento) ™
@ Suporte

Mostrar opgdes avancadas
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Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

4.3 Flat.io: explorando obras e compondo partituras online

Além de ser um editor de partituras online com todas as funcionalidades que os
programas instaldveis ja conhecidos tém, o site Flat.io tem a possibilidade de explorar um
repositério das obras de todos os outros usuarios da plataforma. Também permite a criacdo
colaborativa e edigdo destas composi¢des. Outra possibilidade é a opgao de baixar todas as
partituras em diversos formatos de arquivo. Os formatos disponiveis sdo: midi, musicxml,

wav, mp3 e pdf.

Figura 5: Tela principal do Flat.io
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Possum & Brain with a sick groove

hhT S W

Original 214 24 a1 5 days ago

Piano Battle! Brennan Gunderson Vs. Awesome Possum Vs. Earl Cabuaso m m m m ‘tfy ( .
Original 375 W19 76 O 3daysago = -
oee LS o
Original 434 15 30 7 days ago

Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

4.4 Chrome Music Lab: escalas e harmonia

Para professores que estiverem iniciando a abordagem de conhecimentos de
escalas e harmonia, trés destas ferramentas se destacam: a primeira, Melody Maker, pode
ser utilizada para a composicao de melodias na escala de dé maior. O educador pode, por
exemplo, estimular os alunos a criarem melodias simples e combinar os trechos,
sobrepostos ou ndo, em uma sé composicao final juntamente com a turma.

A segunda ferramenta, Arpeggios, possui cinco padrdes de arpejos em escalas
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maiores e menores naturais disponiveis para cada uma das 12 notas da escala temperada.
Combinando-se com o Melody Maker, é possivel permitir que os alunos primeiramente
experimentem-na e em seguida escolham possibilidades que sirvam de suporte para as
composicdes. Com relacdo a harmonia, por meio da ferramenta Chords é possivel ilustrar em
um teclado virtual que abrange duas oitavas as triades maiores e menores de qualquer nota

selecionada.

4.5 Chrome Music Lab: ritmo, pulso e compassos simples

As funcionalidades do Rhytim podem ser Uteis em propostas pedagdgicas que
incluam o aprendizado ritmico. Ele permite aos alunos inventar ritmos simples em uma
Drum Machine e desenvolver a sua percepcao de distingdo de timbres e alturas entre
percussées, bem como a acentuacdo do tempo da sequéncia ritmica elaborada. O professor
pode, inclusive, criar exemplificacdes ritmicas para demonstrar conceitos envolvendo
métrica musical. Os timbres disponiveis sdo dos instrumentos: Timpano, Tridngulo, Chimbal,

Caixa, Surdo, Wooden Blocks, Congas e Cow Bell.

4.6 Chrome Music Lab: brincando com timbres vocais

O Voice Spinner é como um gravador e reprodutor de som digital, em que é possivel
acelerar e tocar de tras pra frente qualquer som coletado pelo microfone. Na medida em
gue o som ¢é acelerado ou desacelerado, o timbre gravado se modifica do agudo ao grave.
Em uma proposta interessante, os alunos podem desenvolver o reconhecimento de sua
identidade vocal por intermédio do aplicativo, modificando aspectos de sua voz ao gravar e
ao reproduzir o som. Outra sugestdo seria estimular a criatividade requisitando aos alunos a

exploracdo e coleta de fontes sonoras diversas para sua posterior manipulacdo no site.

4.7 Chrome Music Lab: associando musica e artes visuais

Inspirada no pintor Wassily Kandinsky, a aplicacdo Kandinsky do Chrome Music Lab
permite aproveitar a criatividade e o interesse natural infantil em desenhar e pintar,

integrando-os com o aprendizado musical. A ferramenta transforma os tragos e formas
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desenhados pela crianga, como circulos, quadrados e triangulos, em sons, resultando em

uma composicdao musical. A métrica da musica vai se alterando de acordo inser¢ao de novos
elementos no desenho. A utilizagdo deste instrumento pode ainda ser inserida em algum
projeto de ensino mais amplo que inclua propostas de notacdes analdgicas, inspiradas nas

ideias de Murray Schaffer.

4.8 Sintese sonora e musica concreta

Ao trabalhar com musica eletrbnica, concreta e eletroacustica em sala de aula, dois
gadgets pesquisados podem ser Uteis ao educador. Com relagdo a apropriagdo de
fundamentos sobre sintese sonora, o Oscilattors permite ao aluno modificar facilmente com
0 mouse a altura do som das quatro formas de onda bdasica existentes: dente de serra,
triangular, senoidal e quadrada. Além destes conhecimentos podem ser compreendidos o
gue sdo osciladores de frequéncia e a relacdo entre os formatos de onda com as ondas
sonoras produzidas pelos instrumentos musicais.

O segundo, The Infinite Drum Machine, é um site da Google Experiments que ndo
pertence ao Music Lab, porém sua utilizacdo pode ser complementar aos entendimentos
sobre musica concreta. Isto porque a ferramenta é uma caixa de ritmos (drum machine) que
possui em torno de dez mil sons gravados. Os sons foram organizados por similaridade

timbristica via inteligéncia artificial, facilitando a busca de sonoridades para a composicao.

Figura 6: Tela principal do Infinite Drum Machine
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Fonte: Captura de tela realizada pelo autor do texto

5 Consideragoes

Este trabalho buscou relatar uma experiéncia com sites pesquisados e utilizados
durante um estdgio curricular obrigatério do curso de licenciatura em musica, e suas
funcionalidades. Seu intuito principal foi compartilhar com educadores e profissionais da
musica ferramentas Uteis ao processo de educacdo musical em diferentes contextos e
modalidades, bem como avancar nas discussdes sobre as possibilidades que o crescente
desenvolvimento tecnoldgico traz para o ensino e aprendizagem de musica.

As experiéncias mostraram-se proveitosas ndo somente pela escolha e uso de
determinadas ferramentas, mas principalmente pela forma como as aulas foram mediadas e
pela construcdo do conhecimento de forma conjunta, por meio do estimulo do didlogo em

cada atividade. Consonante a essas observagdes, Schramm explicita que:

No que se refere ao contexto de Tecnologias Aplicadas a Educagdo Musical,
importa sua finalidade educativa, numa abordagem construtivista. Levar o
aluno a interagir com o seu meio e com o0s recursos nele existentes,
estimulando-o a construir por si mesmo os principios e os contelddos a
serem aprendidos estda no fundamento do construtivismo. (SCHRAMM,

2009, p. 6)
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Importa ressaltar, entretanto, que a experiéncia virtual se mostrou inicialmente
bastante desafiadora, ja que foi necessario muito empenho do educador para que hovesse
uma interagdo maior dos alunos. Outro fator importante a ser destacado é que, se é
necessaria uma boa organizacdo do professor para que a aula seja proveitosa, esta foi ainda
mais essencial para que as aulas com o uso de tecnologias digitais, mediadas de forma
virtual, fossem bem-sucedidas. Com relagdo a isso, expde-se o argumento de que “nenhum
recurso/técnica/ferramenta, por si s, € motivador; depende de como a proposta é feita e se
estd adequada ao conteudo, aos alunos, aos objetivos”. (FARIA, 2004, p. 6)

Ocorreram também, principalmente nas primeiras aulas, alguns problemas técnicos
durante as atividades, que demandaram um maior tempo ao longo das semanas, de estudo,
verificacdo e, quando necessdrias, readequacdes do suporte tecnolégico de hardwares e
softwares envolvidos no processo. Estas dificuldades iniciais foram perpassadas conforme
esta nova experiéncia foi se desenrolando e a cada aula os alunos interagiram mais, fazendo
perguntas e compartilhando conhecimentos e duvidas. Seus comentarios e sugestées ao
longo das atividades foram imprescindiveis para o sucesso da experiéncia. Tivemos a
possibilidade de assistir, por exemplo, um video produzido por uma aluna que possui um
canal no YouTube, elaborado com uma trilha sonora e efeitos sonoros que ela mesma
gravou, complementando os conhecimentos de uma das aulas com esse tema.

N3do somente os sites foram utilizados como ferramentas de ensino. Muitos videos
foram utilizados como mediadores de conhecimento ou de introducdo de assuntos, bem
como a proépria ferramenta de videoconferéncia utilizada teve sua relevancia. A possibilidade
de gravar as aulas no Google Meet serviu tanto como oportunidade de revisao dos
conhecimentos mediados, por parte dos alunos, quanto para pdés-observacdes criticas da
atuacdo profissional do professor e o retorno destes no decorrer das aulas.

Por ultimo, apesar destas ferramentas provirem de uma pesquisa, € importante
ressaltar que nao houve a intencao de esgotar as discussdes e investigacdes sobre o tema,
dado que é um campo vasto, em constante expansao e de crescimento concomitante ao

desenvolvimento tecnoldgico da sociedade em que vivemos.

abem XIX Encontro Regional Sul da Associagao Brasileira de Educacao Musical

h| Associagdo Brasileira A Educagdo Musical Brasileira e a construgéo de um outro mundo:
de Educagio Musical

proposicdes e agdes a partir dos 30 anos de lutas, conquistas e problematiza¢bes da ABEM
09 a 20 de novembro de 2020



_ abem XIX Encontro Regional Sul da Associagdo Brasileira de Educagdo Musical
| Associagio Brasileira A Educagdo Musical Brasileira e a construcdo de um outro mundo:

de Educagio Musical

proposicdes e agdes a partir dos 30 anos de lutas, conquistas e problematizagbes da ABEM
09 a 20 de novembro de 2020




Referéncias

CERNEV, Francine Kemmer. Aprendizagem musical colaborativa mediada pelas tecnologias
digitais: uma perspectiva metodoldgica para o ensino de musica. Revista da ABEM, v. 26, n.
40, 2018.

CERNEV, Francine Kemmer; MALAGUTTI, Vania Gizele. #Escola #MUsica #Tecnologia:
apreciar, executar e criar utilizando as tecnologias digitais em sala de aula. Musica na
Educagdo Basica, v. 7, n. 7/8, 2017.

FARIA, Elaine Turk. O professor e as novas tecnologias. Ser professor, v. 4, p. 57-72, 2004.

GALIZIA, Fernando Stanzione. Educa¢dao musical nas escolas de ensino fundamental e médio:
considerando as vivéncias musicais dos alunos e as tecnologias digitais. Revista da ABEM, v.
17, n.21, 2014.

KRUEGER, Susana Ester. Educacdao musical apoiada pelas novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacao (TIC): pesquisas, praticas e formacdo de docentes. Revista da ABEM, v. 14, n.
14, 2006.

LEVY, PIERRE. Cibercultura. S3o Paulo: Editora 34, 2010.

MACIEL, Cristiano (org.). Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Cuiaba: Edufmt, 2013. 262 p.
Disponivel em:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/129865/mod_resource/content/1/Ambientes%20
Virtuais.pdf##fpage=11. Acesso em: 09 ago. 2020.

PEREIRA, Marcus Vinicius Medeiros. | Forum de Temas Emergentes da Educa¢ao Musical
Brasileira: acOes e reacdes para enfrentar as crises a partir de movimentos coletivos da
educac¢do musical brasileira. 02 abr. 2020. Youtube: Associa¢do Brasileira de Educagao
Musical. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=e9_0ih5ResQ&t=543s. Acesso
em: 04 ago. 2020.

RAIMUNDO, Anténio. As Novas Tecnologias no Processo Ensino/Aprendizagem da Educacgédo
Musical — Breve Reflexdao. PROFFORMA, n. 2, p. 1-6, 2011.

RASKIN, Jef. Intuitive equals familiar. Communications of the ACM, v. 37, n. 9, p. 17-19,
1994.

RIBEIRO, Ana Elisa. Tecnologia digital. [20--]. Disponivel em:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/tecnologia-
digital#:~:text=Tecnologia%20digital%20%C3%A9%20um%20conjunto,uns%20(0%20e%201).
&text=A%20tecnologia%20digital%20%C3%A9%20contraposta,meios%20materiais%20difer
entes%20para%20existir. Acesso em: 09 ago. 2020.

SANTOS, Jean Carlos Presser dos; PEDRINI, Juliana Rigon. Aprender e ensinar musica

XIX Encontro Regional Sul da Associagao Brasileira de Educacao Musical

| Associagdo Brasileira A Educagdo Musical Brasileira e a construgéo de um outro mundo:

de Educagio Musical

proposicdes e agdes a partir dos 30 anos de lutas, conquistas e problematiza¢bes da ABEM
09 a 20 de novembro de 2020



brincando com as tecnologias. In: XV ENCONTRO REGIONAL DA ABEM SUL, 15., 2012,
Montenegro. Anais... Montenegro: Abem, 2012. p. 247-252. Disponivel em:
http://www.abemeducacaomusical.com.br/sistemas/anais/congressos/ANAIS%20D0%20XV
%20ENCONTRO%20REGIONAL%20DA%20ABEM%20SUL%202012.pdf. Acesso em: 05 jul.

2020.

SCHRAMM, Rodrigo. Tecnologias aplicadas a educa¢dao musical. RENOTE - Revista Novas
Tecnologias na Educagao, v. 7, n. 2, 2009.

TEIXEIRA, Marcelo Mendonca. A cibercultura na educacao. Revista Patio, v. 67, 2013.

"N abem XIX Encontro Regional Sul da Associagdo Brasileira de Educa¢do Musical
Asmda;in_krasile_ira A Educagdo Musical Brasileira e a construgdo de um outro mundo:
de Edua;an Husical proposicdes e agdes a partir dos 30 anos de lutas, conquistas e problematiza¢bes da ABEM

09 a 20 de novembro de 2020



