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Resumo: Este trabalho é um relato de experiéncia docente no ensino técnico-
profissionalizante na Escola de Musica da Universidade Federal do Pard - EMUFPA, uma vez
gue os jogos musicais sdo destinados em grande maioria visando a musicalizacdo infantil, e
ndo o ensino de jovens e adultos. Autores como Alves e Alahmar (2010) e Kiya (2014)
discorrem sobre a importancia dos jogos como recurso de aprendizagem e Storms (1996)
aborda diversos pontos em seu livro 100 Jogos Musicais, definindo como jogo a atividade de
pensar, sentir e agir. Ao criar algum jogo, deve ser levada em consideracdo a idade dos
alunos, condicao fisica, nivel intelectual, campo de interesse concedido a musica, grau de
dificuldade do jogo, tempo e espaco, regras e instrumentos. Serdo descritos seis jogos
musicais realizados em sala de aula nas componentes curriculares de Linguagem Musical | e
I, com os conteddos de escalas maiores, menores, classificacdo de intervalos e triades,
trabalhando a escrita desses elementos, assim como a percepcdo. Os jogos realizados em
sala obtiveram resposta positiva dos alunos, tendo-se como préxima etapa, produzir um
material grafico para a divulgacdo destas atividades, contribuindo com a educacdo musical
no Brasil.

Palavras-chave: Jogos. Jogos musicais. Ensino técnico-profissionalizante.

Jogos como recurso de aprendizagem

Diversos autores nos ultimos anos tém abordado a utilizacdo de jogos como recurso
facilitador do processo de aprendizagem de alunos em inimeras dareas. Alves e Alahmar
(2010, p.283-286) mostram que a importancia dessas atividades estd diretamente ligada ao
desenvolvimento do ser humano ndo apenas na esfera criativa, mas social, afetiva, histdrica
e cultural, contribuindo para o enriquecimento e desenvolvimento intelectual, deixando de
ser apenas uma mera forma de diversdo. Origindria do vocabuldrio latino ludus, as autoras
utilizam a definicdo de jogo como diversdo, brincadeira, recurso capaz de promover um

ambiente motivador, agraddvel, planejado, possibilitando a aprendizagem de diversas

habilidades.
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Através dessas atividades, os alunos socializam, elaboram conceitos, formulam
ideias estabelecendo relagbes légicas integrando percepcdes. Muitos professores com o
intuito de permitir um ensino mais agraddvel tanto para os alunos quanto para os mesmos,
recorrem atividades lidicas como recursos metodoldgicos que possibilitam uma pratica
docente inovadora, proporcionando situagdes de interagao entre os alunos (KIYA, 2014, p.7-
11).

Em seu livro 100 Jogos Musicais, Storms (1996) aborda diversos pontos que sdo
importantes para quem deseja elaborar jogos a serem incluidos em sua pratica docente.
Diversos educadores como Murray Schafer, Brian Dennis e John Paynter utilizam os jogos na
educacdo musical moderna. Definindo jogo como atividade de pensar, sentir e agir, Storms
(1996) alega que ao longo da vida, raramente somos levados pensar, sentir e agir
simultaneamente, e justamente essa combinacdo de faculdades intelectuais, emocionais e
motoras caracteriza um jogo.

Os jogos musicais podem ser categorizados em trés grandes grupos: quando o
individuo se torna o centro de interesse, encorajando a desenvolver as faculdades de escuta
e concentracdo, sdo considerados jogos de desenvolvimento de aptiddes pessoais, baseados
em uma escuta orientada e seletiva sobre os sons. Os jogos de desenvolvimento da
sociabilidade visam melhora da vivéncia coletiva, reforcando e favorecendo a unidade do
grupo, bem como a comunicag¢do, podendo influenciar na forma como o individuo se sente
pertencente a determinado grupo. Buscando a criatividade, os jogos de desenvolvimento do
espirito criativo tém como objetivo a elaboracdo de um discurso musical préprio,

combinando estruturas e contetdos, experimentando e analisando seu resultado.

Nucleo de Teoria da Escola de Musica da Universidade Federal do Para -

EMUFPA

Em Belém/PA no bairro da Cremacdo estd localizada a Escola de Musica da
Universidade Federal do Pard que atende por volta de 350 alunos, matriculados em cursos
livres, basicos, técnicos e especializacdao técnica, com um quadro docente de 50 professores
especialistas, mestres e doutores. Com duragao de dois anos e 800h de carga horaria,

seguindo o catdlogo nacional de cursos técnicos, a escola possui organizacdo curricular
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semestral e com quatro turnos distintos: matutino (8h — 11h40), vespertino (14h-17h40),
integral (14h-19h40) e noturno (18h21h40), a EMUFPA oferta cursos técnicos em
instrumento musical (banda sinfénica, musica popular, orquestra, piano e violdo), canto
(canto lirico, popular e canto-coral) e composicdo e arranjo.

Dentre as componentes curriculares obrigatdrias, estdo as do Nucleo de Teoria:
Canto Coral | e Il (28h), que tem como objetivo desenvolver habilidades musicais que
contribuam na formacdo instrumental como solfejo, por exemplo, trabalhar a percepcao
musical (ritmica, melddica e harmonica), improvisacao e criatividade. Literatura e Apreciagao
[, I, Il e IV (28h) que abordam os conteldos de Histéria da Musica Ocidental, Musica
Brasileira e Musica popular, ndo expondo apenas as caracteristicas dos periodos, mas
buscando a apreciacdo e andlise das obras apresentadas. No ano 2019 a componente
Linguagem Musical | (56h) foi desmembrada em Linguagem Musical | (28h), que aborda os
conteudos de escalas diatébnicas, modos e intervalos, e Escrita Musical (28h) com os
principios da notacdo musical. Linguagem Musical Il (28h) aborda triades e tétrades e

Linguagem Musical 11l (28h) cadéncias e encadeamento a quatro vozes.
Jogos musicais realizados em sala

Antes da execucgdo das atividades, alguns critérios de Storms (1996, p.23-26) foram
utilizados para a elaboracdo dos jogos como a idade dos alunos, condicdo fisica, nivel
intelectual, campo de interesse concedido a musica, grau de dificuldade do jogo, tempo e
espaco, regras e instrumentos.

A faixa etdria das turmas é mista, indo de adolescentes de 15 anos e adultos com
mais 60 anos. O nivel de conhecimento musical também é variado, uma vez que em uma
mesma turma estdo musicos provenientes de bandas sinfénicas, bandas marciais, orquestra
sinfonica, corais e grupos de musica popular. Todos os jogos sdo realizados apds o conteldo
ser exposto em sala de aula.

Serdo descritos abaixo os jogos realizados nas componentes de Linguagem
Musical | e Linguagem Musical I, que podem ser caracterizados como jogos de

desenvolvimento de aptiddes pessoais e de desenvolvimento da sociabilidade.
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Quadro 1: Jogos realizados

Jogo Componente Curricular Contetido

Escalas diatonicas maiores e
Monte as escalas Linguagem Musical | menores (natural e
harmonica)

Escalas diatonicas maiores e
menores (natural e

Batalha Tonal/Modal Linguagem Musical | A L.
/ guag harmoénica) e modos (ddrico,
lidio e mixolidio)
Cante com o dado Linguagem Musical | Graus das escalas
Classificacdo de intervalos:
. . . simples e composto,
Que intervalo sou eu? Linguagem Musical | R p ,p. .
harmonico e melddico, tipo
e qualidade.
. . . Classificacdo de intervalos:
Bingo do Intervalo Linguagem Musical | . ¢ .
tipo e qualidade.
. . Percepgdo auditiva dos
Acerte 3 Linguagem Musical | p.<;
intervalos
Danca das cadeiras Linguagem Musical Il Triades maiores e menores

Fonte: Autor (2019)

Monte as escalas

Em dois grandes grupos equilibrados (alunos com conhecimento tedrico prévio com
alunos que aprenderam o conteldo durante a componente), através de sorteio, cada grupo
escolhe quatro papéis dobrados, constando alguma escala maior, menor natural e menor
harmonica. O quadro é dividido ao meio e com a proposta montar as escalas escolhidas com
os devidos acidentes.

Decidindo-se qual grupo ira comecgar os dois grupos abrem o primeiro papel e
descobre qual sera a primeira escala a ser montada. De forma alternada, cada grupo diz qual
nota deve ser escrita no quadro, ndo precisando obedecer obrigatoriamente a sequéncia da
escala diatonica. Se na escala a nota for acompanhada de algum acidente (bemol ou
sustenido) e ndo for discriminado, o grupo passa a vez e vencem quem terminar primeiro as

guatro escalas.
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Os alunos ndao podem consultar os cadernos com anotagdes, mas devem discutir
entre si sobre as tonalidades e os possiveis acidentes presentes antes de dar a resposta final.
Nesta atividade, foi notado que os alunos com maior dominio ndo apenas tomavam a
lideranca do grupo e escolhiam as notas, mas esclareciam aos demais o porqué das suas
escolhas, comentando sobre a armadura de clave, e graus especificos como o VI que é

alterado na escala menor harmonica.

Batalha Tonal/Modal

Neste jogo, sao utilizados dois teclados de piano feitos em feltro com extensdo de
duas oitavas (recurso didatico para as aulas). Por ser uma sala conjugada, hd uma divisdria
gue pode ser montada parcialmente, dividindo a sala em dois espagos, um para cada grupo.
Com acesso ao material didatico, cada grupo monta no teclado uma determinada escala com
circulos de feltro. O objetivo é descobrir qual a escala que o outro grupo montou.

Utilizando o mesmo principio do jogo Batalha Naval, é necessario discriminar a sua
resposta da seguinte maneira (D6 sustenido 1, Sol natural 2). E assim, os acertos e os erros
sdo anotados em um papel, sendo as notas sdo organizadas a fim de que seja montada a
escala estruturada pela outra equipe.

Um ponto negativo desta atividade foi que em primeira instancia os alunos com
menos habilidade se distanciaram dos demais que tomaram a frente, uma vez que eles
gueriam escolher uma escala com muitos acidentes apenas com intuito de dificultar para a
outra equipe. Ou seja, a proposta que era a consolidacdo do conhecimento sobre as
estruturas escalas ndo surtiu o efeito esperado. Para resolver essa situacdo, uma intervencao
foi feita: os alunos com mais habilidades deveriam explicar aos demais da equipe sobre a

estrutura da escala escolhida antes de comecar a proxima rodada.

Cante com o dado
Utilizando um dado de RPG" octogonal, em circulo em volta de uma mesa cada
aluno joga o dado uma vez, e todo o grupo deve cantar simultaneamente o nimero do grau

referente a escala (maior ou menor) tendo como referéncia alguma nota sendo executada

1a. . N . N . .
Sigla em inglés para role-playing game, género de jogo no qual os jogadores assumem o papel de
personagens imaginarios, em um mundo ficticio.

abem XXIV Congresso da Associagdo Brasileira de Educagdo Musical
Jesociaco Braske Educagbo Musical em tempos de crise: percepgdes, impactos e enfrentamentos
do Eivcactio Mued Campo Grande/MS - 11 a 14 de novembro de 2019




s

no piano. Uma variagdo pode ser dois grupos que alternadamente jogam o dado e cantam o
grau correspondente.

Este jogo pode ser feito com os intervalos também, desde que antes seja decidida a
gualidade do intervalo (maior, menor, justo, aumento e diminuto).

Em alguns momentos, foi notdvel a dificuldade de alguns alunos em emitir a nota
afinada, uma vez que na turma havia estudantes do curso de canto coral, orquestra e banda
sinfénica. Ao executar a atividade em grupo, aqueles com mais seguranca vocal conseguiam

manter a afinagdo enquanto os outros aos poucos conseguem cantar de forma afinada.

Que intervalo sou eu?

Neste jogo, um aluno fica sentado de costas para o quadro (de frente para
turma) e um intervalo é escrito no quadro. Em siléncio, a turma deve analisar e classificar o
intervalo com o maximo de informacgdes possiveis. Para o aluno sentado, é preciso descobrir
qgual intervalo estd escrito fazendo perguntas a turma, mas para isso, pode-se apenas utilizar
perguntas cuja resposta seja SIM ou NAO. N3o ha limite de perguntas, porém o aluno sé
pode dizer qual é o intervalo uma vez. O aluno deve consultar seu material didatico.

Sdo feitas perguntas como: Sou um intervalo simples? Tenho menos de 10
semitons? Sou harmoénico? Em relagdo ao meu tipo, eu posso ser justo? E assim por diante.
Uma variacdo pode ser com mais alunos de costas para o quadro, dois ou trés, com o
objetivo de descobrir primeiro, estando atento as perguntas dos outros alunos. O conteudo
a ser trabalhado pode ser diverso, desde que haja diversas possibilidades de escrita, como
escalas, triades e tétrades (com suas inversoes).

Ao ficarem de frente para a turma, em diversos momentos os alunos faziam
graca uns com os outros, o que sem duvida deixou a turma muito mais envolvida na
atividade. Além da torcida coletiva para que o colega conseguisse identificar qual era o

intervalo o mais rapido possivel.

Bingo do Intervalo
Sdo feitas diversas cartelas com diversos intervalos escritos em cada uma: 2m,
2M, 3m, 3M, 4J, 4+ ou 5°, 5J, 6m, 6M, 7m, 7M, 8J. Dependendo da quantidade de alunos,

cada um pode ficar com uma cartela ou mais.
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Ao piano deve-se tocar o intervalo de trés maneiras, primeiro de forma
harmonica, depois melddica ascendente e por uUltimo, com todas as notas diaténicas que
caracterizam o intervalo. A contagem de notas e a classificacdo do intervalo sao feitas com
os alunos. Assim que o intervalo é classificado, quem possuir em sua cartela deve gritar
“INTERVALO!” e entdo marcar na cartela. Vence quem completar primeiro.

Varios alunos ficaram com vergonha em gritar “INTERVALO!” no inicio da
atividade, mas depois foram se envolvendo, e ao fim, j& estavam todos participando

ativamente.

Acerte 3

Com uma campainha de mesa, sao feitas duas filas em lados opostos da mesa. Ao
piano se toca um intervalo, e com a mao na orelha, quem identificar primeiro toca a
campainha e diz qual é o intervalo. O objetivo é conseguir acertar trés intervalos
consecutivos, podendo voltar para o final de uma das filas.

Trabalhando a percepgdo, esse jogo pode ter inUmeras variagdes abordando os
parametros do som (timbre, intensidade, altura e duragdo), conceitos melddicos e

harmonicos.

Dancga das cadeiras

A proposta é o mesmo do jogo ja conhecido, enquanto estiver sendo tocada ao
piano uma triade maior, os alunos devem andar em circulos ao redor das cadeiras com as
maos para tras, mas assim que ouvir uma triade menor devem se sentar, saindo da rodada
guem fica sem lugar.

O conteudo sonoro discriminado para sentar pode variar de acordo com os
conteudos trabalhados anteriormente em sala de aula. Foram poucos os alunos que
resistiram inicialmente a atividade, sendo estes mais novos (16 a 20 anos), enquanto os

adultos participaram sem nenhuma resisténcia.

Resultados e discussdes

Sendo uma turma mista de adolescentes, jovens e adultos, houve resisténcia ao
iniciar alguns jogos em que havia certo grau de exposicao individual, porém essa resisténcia
foi apenas inicial, sendo deixada de lado logo apds alguns minutos participando. Em sua
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maioria, os jogos tiverem resultados positivos ao serem realizados. Apenas o jogo Cante com
o dado no qual é necessdrio cantar o grau da escala, em um primeiro momento foi solicitado
para que cada aluno cantasse sozinho, mas o resultado nao foi positivo e alguns podem ter
se constrangido em ter que cantar sem ter certeza da altura, por isso ao jogar novamente,
foi solicitado para que todos cantassem junto, e assim, os alunos que ainda estavam se
acostumando com os novos padrdes, tinham em quem se apoiar.

Vale ressaltar que nos jogos que sdo solicitados para que os alunos executem
com a voz algum som com altura definida, ndo sejam colocadas notas acima do D6 4 e
abaixo do La 2, para que nao fique desconfortavel cantar notas demasiadamente graves ou

agudas, podendo até mesmo prejudicar a saude vocal.

FIGURA 1 - Tessitura
confortdvel para cantar nos jogos

.

&

Q@;*b

Fonte: Autor (2019)

O nivel de dificuldade pode aumentar de acordo com o decorrer da atividade,

mas é muito importante estar atento a todos os alunos, para que todos participem e

obtenham resultados, uma vez que o principal objetivo dos jogos é facilitar a aprendizagem.

Como ressalta Junior (2014), o professor precisa ser habil para flexibilizar as regras do jogos

de acordo com as circunstancias, nunca subestimando ou superestimando os alunos nas
atividades escolhidas.

Como atividade preparatéria para os jogos, os conteudos (intervalos, escalas,

triades, dentre outros) podem ser exercitados através de vocalizes com vibracdo de labios,

lingua, bocca chiusa® e vogais (HAUCK-SILVA, 2012, p.109).

Consideragoes Finais
Este trabalho foi escrito com intuito de incentivar professores do ensino técnico-

profissionalizante, assim como os de graduacdo a elaborar jogos para serem feitos em sala

2 . . . .pe
Termo em italiano que significa “boca fechada”

XXIV Congresso da Associagdo Brasileira de Educagdo Musical
Educagbo Musical em tempos de crise: percepgdes, impactos e enfrentamentos
Campo Grande/MS - 11 a 14 de novembro de 2019




de aula com jovens e adultos, uma vez que grande parte da produc¢do de jogos musicais é

voltada para a musicalizacdo infantil.

Apds as atividades, alguns alunos comentaram sobre como os jogos foram
divertidos e ajudaram a assimilar o conteddo passado em sala. Sem dulvida que apenas os
jogos nao sdo suficientes para que o processo de aprendizagem ocorra, mas eles podem ser
estruturados junto com listas de exercicios e outras atividades, visando o progresso dos
alunos.

Uma préxima etapa a partir destes jogos musicais é a produgao de um material
grafico com diversos jogos musicais voltados para o ensino profissionalizante, reunindo
atividades realizadas por diversos professores, contribuindo assim com educa¢ao musical no

Brasil.
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